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MODULO 4
FERRAMENTAS E ROTEIROS PARA WEBINARIOS, REUNIOES, AULAS ABERTAS E USOS DE

FERRAMENTA EM ALl
JUSTIFICATIVA

Com a intencdo de preparar e capacitar para atividades pedagodgicas de 2023, este curso tem como objetivo central oferecer
subsidios e estratégias e ferramentas digitais que unem inovacéao, tecnologias e educacdo relacionadas a aplicacdo, em sala de
aula virtual ou presencial, de metodologias ativas, ensino hibrido, visando a formacéo de professores e profissionais da educacéo
em geral. Utilizaremos as ferramentas digitais Google, a plataforma EGPA-EAD e suas especificidades. Realidade aumentada,
virtual e mista, entraremos no mundo da Inteligéncia Atrtificial conhecendo o Chat GPT, Prompts e as formas corretas de conversar
com ele, os mitos e as verdades sobre essa super ferramenta digital e também outras que auxiliardo em suas aulas. Teremos
momentos sincronos e assincronos com atividades praticas, tedricas e debates serdo a base da construcdo do saber para um
processo de educacao de vanguarda.

OBJETIVO

O objetivo principal é o de proporcionar a reflexdo e o repensar do fazer pedagodgico, ressignificando o processo de ensino-
aprendizagem, permitindo aos alunos autonomia, protagonismo, colaboracdo e participacdo efetiva na construgcdo do
conhecimento; atuando na formacao de professores para que conhecam a teoria e a apliguem em sala de aula virtual ou
presencial, as metodologias ativas, o ensino hibrido, inovacdo em tecnologias educacionais, permitindo aos alunos o
protagonismo, a autonomia, colaboracdo e participacdo na construcdo do conhecimento, habilitando os profissionais para
ferramentas digitais Google, a plataforma Genially e suas especificidades. Realidade aumentada, virtual e mista entraremos no
mundo da Inteligéncia Artificial conhecendo o Chat GPT, Prompts e as formas corretas de conversar com ele, os mitos e as
verdades sobre essa super ferramenta digital e também outras ferramentas digitais que os auxiliardo em suas aulas.
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REALIDADE VIRTUAL E REALIDADE AUMENTADA

REALIDADE ou
IMAGINACAO
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Tecnologia — EDUCACAOQO — Inovacéo

Mundo - Digital
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- A realidade virtual € a grande aposta no mundo dos games, entretenimento e educagao. Ela

consiste em tecnologia avancada, capaz de “enganar” os sentidos do usuério — fazendo, por

exemplo,.com que ele experimente outros genarios, sQns.ou acontecimentos.

Outro conceito proximo, mas nao sinonimo, da educacdo no seculo 21 é a realidade

aumentada, que insere elementos virtuais em um cenario real. O melhor exemplo disso é 0
jogo Pokémon Go. |
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REALIDADE VIRTUAL REALIDADE AUMENTADA
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Realidade Aumentada

Realidade Virtual (RV)

210 |
L5 I
p 45-48M

881 votes

Consiste numa simulacdo multissensorial, Consiste no “mix” de elementos de um
gerada por um dispositivo, de um ambiente real com elementos de um ambiente
ambiente digital, artificial, interativo e virtual que s&o criados em 3D.

Imersivo.
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Virtual

Entendendo a concepcao

—

Mixed
Reality

Microsoft
HoloLens
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Mobile VR — Google CardBoard

- Primeira versao 2014
- >80 milhoes
- Plataforma simplificada para criadores RV
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Google CardBoard — Versionl & 2

Touch Screen

T Version 2 Version 1
nwr

Extra Lar, y
37mm Lensg.;

Simple Rea
Built Cor?:tructigz

« 2 versoes do Google Cardboard
« Versao 2 adaptavel a qualquer tipo de smartphone
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Vantagens f@fgw Oportunidades

v Explorar diferentes realidades e ter uma experiéncia de aprendizagem alternativa que é

impossivel na sala de aula tradicional

v Retemos 20% da informacéao gue ouvimos, 30% da meio de informacaoque
visualizamos. 90%  por experiéncia pessoais: A RV cria uma experiéncia imersiva

Imersiva que ajuda os alunos a aprender de forma mais eficaz

v RA permite que os alunos visualizem modelos com mais naturalidade: proporcionando

experiéncias de aprendizagem altamente interativas
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UM GRANDE INVESTIMENTO

Em 2015, Mark Zuckerberg, presidente do
Facebook, pagou US$ 2 bilhdes pela
empresa que produz o Oculus RIift,
programa de realidade virtual com o uso
de oculos. Um dos alvos do Facebook

sao escolas e universidades.
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UM GRANDE INVESTIMENTO

A Microsoft ja tem seu
HoloLens, também oculos de
realidade virtual, em
universidades nos Estados

Unidos.
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UM GRANDE INVESTIMENTO

A coreana Samsung colocou
seus oculos Gear no mundo

dos jogos e agora ensaia a

Incurséo na educacéao.

firecea WK VPARA

ccccccccccccccccccccccccc P R TODO O PARA

aaaaaaaaaaaaaa



FOCO NA EDUCACAO

Tecnologia na sala de aula

A realidade virtual na educacéo revoluciona os
metodos de ensino e € um exemplo da modernizacao,

gue ja esta presente em muitas salas de aula.

A realidade virtual ja frequenta
escolas publicas brasileiras. O
desafio € usa-la de modo a facilitar o

aprendizado dos alunos.
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VR MATH

is an interactive educational application helping

students understand 3D geometry, graphs and
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reality

Explore in 360° Tell your story

EON Studio Developers

’, Tour Creator = Q

Augmented Reality (AR) Mobile
App Development

Producao
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